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Abstract: Digitalization is a global context, being considered one of the important milestones in the
development of curricular documents anchored to reality. The most important and relevant skills of
the present time are formed by digital literacy, which is an ability to understand and use information
from a variety of digital sources, a skill essential for life.

The educational phenomenon “digital education” is the newest concept of education in the digital
age, introduced in response to the contemporary world’s issues and the priority of national and
international educational policies reflected in official documents.

The article aims to explore the theoretical foundation for positioning digital education within the
realm of emerging educational practices. This endeavor is based on thorough scientific research,
analysis of relevant documents and curricular reforms, examination of the European and national
educational policies' strategic directions, as well as the formulation of strategies tailored to meet the
new educational and training requirements imposed by the digital era. Digital education assumes a
paramount significance in shaping the future trajectory of the educational system, guaranteeing the
cultivation of indispensable proficiencies in an ever more digitized world.

It is evident that strategic priorities are focused on harnessing digital technologies in the teaching
and learning process and fostering the development of digital competencies and skills. The
integration of digital education into curricula, either as optional or compulsory subjects, starting
from the earliest stages of schooling, serves as a response to the contemporary educational trends
while simultaneously generating beneficial effects for the future of learners.
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INTRODUCERE

Didactica erei digitale incepe spre sfarsitul secolului XX odata cu dezvoltarea
caracteristicilor de design/proiectare si implica patru componente in conceperea, organizarea
si desfasurarea procesului de predare-invatare-evaluare: profesor, elev, continut si tehnologii
digitale. Specialistii Tn domeniul pedagogiei au denumit-0 E-Didactica, prefixul ”E” fiind
atribuit termenului ”Electronic”, aceasta avand acelasi scop principal (calitatea procesului de
predare/ Invatare pentru dezvoltarea unui nivel adecvat al competentelor elevilor) si acelasi
fundament teoretic (bazat pe teoriile Invatarii) ca didactica clasicd, deosebirea esentiald se
raporteaza la timpul si spatiul in care este realizata educatia. Spatiul de predare si invatare
poate fi sala de clasa sau spatiul virtual, reprezentat de diferite sisteme de management ale
invatarii, iar formatul de livrare este in majoritatea cazurilor mixt sau online.

Pentru perioade insemnate de timp, scolile si-au inchis portile pe fondul crizei
sanitare, context care a solicitat sistemelor educationale la nivel global sa gaseasca noi
modalitati de organizare si realizare a procesului educativ. Procesul de invatamant este
propulsat la nivel digital; predarea-invatarea-evaluarea s-a realizat doar prin intermediul
tehnologiilor digitale. Continuarea activitatilor didactice cu elevii a fost posibild doar in
spatiul virtual, in format online.

Prin noua modalitate de abordare a procesului educativ, ca raspuns la problematica
lumii contemporane, s-a conturat o noud educatic — Educatia digitald, realizata doar prin
intermediul tehnologiilor digitale, dar care solicita cu precadere competente specifice pentru
participantii directi la actul didactic: profesori si elevi.
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EDUCATIA DIGITALA CA NOUA EDUCATIE

Educatia digitala este o sintagma pe cat de des utilizatd in lumea intreaga, in ultima
perioada, pe atat de insuficient definita fie ca si concept pedagogic operational, fie ca si
disciplind de studiu, ori ca si componentd a noilor educatii. Specialistii in domeniu o
utilizeaza cu inteles de invatare digitala ca forma a invatarii prin intermediul tehnologiilor
digitale, sau Tnvatare virtuala, sau E-learning.

I. Neacsu, in volumul “Educatia digitald” coordonat de C. Ceobanu, considera
educatia digitald ’o paradigma care urmeaza variate cursuri de aplicare inovativa a stiintelor
neurocognitive, cu puternice efecte transformatoare la nivelul personalitatii practicienilor, al
principiilor si al efectelor pe termen scurt, mediu si lung.” [4, p. 233]

Noile educatii sunt definite in programele UNESCO, adoptate in ultimele decenii, "ca
raspunsuri ale sistemelor educationale la imperativele lumii contemporane" de natura politica,
economica, ecologicd, demografica, sanitara etc. Continuturile specifice, propuse din aceastd
perspectiva, sunt integrabile la toate nivelurile, dimensiunile si formele educatiei. Ele sunt
prezentate in termenii unor obiective pedagogice prioritare care vizeaza: educatia relativa la
mediu, educatia pentru buna intelegere si pace, educatia pentru participare si democratie,
educatia in materie de populatie, educatia pentru o noua ordine internationald, educatia pentru
comunicare si pentru mass-media, educatia pentru schimbare si dezvoltare, educatia
nutritionald, educatia casnicd moderna. [19]

In viziunea Comisiei Europene, educatia digitalda este consideratd ,modul in care
sistemele de educatie si formare pot utiliza mai bine inovarea si tehnologiile digitale si pot
sprijini dezvoltarea unor competente digitale relevante necesare in viatd si in profesie intr-0
era a schimbarilor digitale rapide.” [6, p. 1]

In documentul Comisiei Europene “Educatia digitald in scolile din Europa” publicat
in 2019, educatia digitala este definita din perspectiva a doua elemente diferite, dar care se
completeaza, asa cum apare in glosarul de termeni utilizati: ”in sens larg, educatia digitala
cuprinde doud perspective diferite, dar complementare: formarea de competente digitale de
catre elevi si cadrele didactice si utilizarea tehnologiilor digitale in scop pedagogic, pentru a
sprijini $i a Imbunatati invatarea, predarea si evaluarea.” [10, p. 111]

Analiza resurselor bibliografice [2; 8; 19] a evidentiat faptul ca educatia digitala poate
f1 integrata in sfera noilor educatii din mai multe considerente:

1. ”Prin noile educatii sunt marcate domeniile imperative si prioritare ale
educatiei la zi”. [2, p. 17]

2. Noile educatii au fost mentionate in programele UNESCO ca ansamblu
de strategii pentru educatie care ofera raspunsuri la imperativele lumii contemporane.

3. Sunt adaptate la nivelul fiecdrei dimensiuni a educatiei (trepte de
invatdmant, valori, forme ale educatiei) pentru a aborda problemele sociale care
necesita solutii concrete.

4. Evolutia noilor educatii raspunde provocarilor “emergente, grave si de
anvergurd planetard inregistrate sub genericul problematicii lumii contemporane.”
[19, p. 109]

5. Sunt centrate pe obiective si mesaje noi care determind continuturi si
strategii specifice educatiei in conditiile realitatii.

6. Noile educatii se pot sincroniza cu problematica societatii (lista se
poate modifica, completa prin disparitia sau aparitia unor educatii in functie de
realitate si nevoi educationale), fiind “deschise spre provocarile sociale generate de
evolutia economiei, politicii, culturii, familiei, tehnologiilor de ultimd generatie,
religie etc.” [8, p. 55]
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Evenimentele declansate de criza pandemica au afectat educatia la nivel international,
au transformat pentru perioade insemnate de timp procesul de invatamant desfasurat in medii
institutionalizate in invatdmant virtual, online, iar 1n fata acestei provocari majore
digitalizarea educatiei a fost solutia de abordare a problematicii realitatii.

Sub aspectul acestor considerente, educatia digitala este un raspuns al sistemului de
invatdmant la problematica lumii contemporane, s-a Sincronizat cu nevoile factorilor
participanti la educatie, oferind posibilitatea de abordare a continuturilor, strategiilor
specifice nivelului de vérsta, nevoilor educationale in conditiile realitatii. Asadar, educatia
digitald privitd ca o noud educatie, propune formarea si dezvoltarea competentelor digitale
necesare pentru a explora si utiliza continuturi digitale in mod creativ, inovativ si sigur, de
selectare a informatiei si de invatare permanenta. Educatia prin amprenta tehnologiilor
digitale urmareste dezvoltarea abilitdtilor intelectuale, stimularea senzoriala multipla,
formarea competentelor digitale pentru viatd si pentru profesiile viitorului. Competentele
digitale se interpatrund in toate “cele patru scopuri definitorii ale educatiei”: a invata sa
inveti, a Invata sa faci, a invata sa fii si a invata sa traiesti cu altii. [2, p. 12]

Educatia digitala tinde sa devind un segment important al pedagogiei in contextul
invatarii in era digitala. Cadrele didactice sunt indrumate prin cursuri de pedagogie digitald
pentru a folosi cat mai bine tehnologia in procesul de predare-invatare-evaluare in format
mixt sau online, cu scopul de a promova modele de invatare eficientd si de actualitate.
Tendinta pedagogiei de a tine pasul cu toate schimbarile vremii adoptd un concept inovativ
precum pedagogia digitala, care presupune utilizarea si cunoasterea modurilor de utilizare a
instrumentelor digitale in procesul educativ. Brian Croxall (2013) ofera in cadrul unei
conferinte o definitie foarte explicitd: “Pedagogia digitala este utilizarea elementelor
electronice pentru a Tmbunatati sau a schimba experienta educatiei. Pedagogia digitala nu se
referd doar la utilizarea tehnologiilor pentru predare ci, mai degraba, la abordarea acestor
instrumente dintr-o perspectivd pedagogica criticd. Deci, este important sia folosesti
instrumentele digitale cu atentie, dar este si mai important sa decizi cand sa nu le folosesti si,
mai ales, catd atentie acorzi impactului instrumentelor digitale asupra Invatarii.” [8]

ROLUL COMPETENTEI DIGITALE iN EDUCATIA POSTMODERNA

Din perspectiva formarii de competente s-au directionat politicile educationale in
reformarea curriculard postmodernd - spre centrarea pe competentd ca ansamblu de
cunostinte, abilitati si atitudini.

In literatura de specialitate conceptul de competenta a fost intens utilizat si cercetat in
intreaga lume [1; 3; 7; 11; 13; 16; 17; 18], iar definirea conceptului deriva de la sensuri larg
explicite, pand la cele formulate intr-un stil mai putin academic, insa implementat in
documentele de politici educationale din intreaga lume ajungand sa i se atribuie rolul de
finalitate educationala.

Reformele educationale au fost si vor fi impuse de schimbarile societatii sub amprenta
evolutiei sociale, economice, tehnologice, din nevoia de actualizare, redimensionare,
reconceptualizare a componentelor sistemului educational.

Reformele legate de educatia digitala in Europa au inceput in primul deceniu al
secolului XXI, astfel ca in toate tarile se punea accent pe strategii de invatare si inovare prin
TIC, iar Comisia Europeand 1incuraja atat utilizarea TIC in scop pedagogic, cat si
concentrarea in planurile de actiune elaborate la nivel national pe competenta digitala ca fiind
una din marile provocari ale educatiei.

Competenta digitala este recunoscuta la nivel european inca din 2006, ca fiind una din
competentele — cheie pentru invitarea pe tot parcursul vietii, iar din 2013 este descrisa in
detaliu intr-un cadru de referinta adoptat si utilizat de toate tirile europene. In recomandarea
Consiliului Europei privind competentele cheie pe tot parcursul vietii, competentei digitale 1i
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sunt atribuite 21 de directii de formare progresiva sau aleatorie, 8 dintre acestea sunt urmarite
in invatamantul preuniversitar: alfabetizare digitald, comunicare si colaborare, alfabetizare
media, creare de continuturi digitale (inclusiv programare), sigurantd (inclusiv bundstare
digitald si competente de securitate ciberneticd), respectarea proprietatii intelectuale,
rezolvare de probleme si gandire critica.

Competenta informatica/digitala vizeaza utilizarea sigurd, criticd si responsabild a
tehnologiilor digitale pentru invatare, pentru profesie si pentru viata sociald. Aceastd
competentd presupune aplicatii principale pe computer/dispozitiv digital, dar si intelegerea
oportunitatilor, riscurilor posibile ale Internetului si ale comunicarii prin mijloace electronice.
Abilitatile informatice se refera la capacitatea de a utiliza instrumente digitale pentru a cauta,
a colecta, a prelucra, a produce, a prezenta si a folosi informatii in mod sistematic si critic; de
a evalua, a intelege si recunoaste relevanta, semnificatiile informatiilor complexe, relatiile
dintre lumea reald si cea virtuald. Utilizarea responsabild a mijloacelor media solicitd o
atitudine de reflectie asupra informatiilor disponibile, astfel incat sd conduca la o gandire
criticd, la creativitate si inovare.

Noul cadru de referintd al Curriculumului National descrie finalitdtile sistemului
educational romanesc in corelatie cu celelalte componente ale sistemului: formarea
competentelor-cheie necesare unei dezvoltari durabile si promovarea invatarii pe Iintreg
parcursul vietii pentru adaptarea la modelele culturale ale viitorului. Cadrul de referinta al
noului Curriculum National este conceput sistematic sd raspunda nevoilor actuale cu privire
la: - provocarile globale, schimbdrile societatii romanesti, actualizarea curriculei precedente
”dupd 20 de ani de evolutie, cautari si confirmari”, prin raportare la politicile educationale
europene si strategiile nationale pentru dezvoltarea educatiei.

Competentele cheie ca finalitati educationale sunt precizate in Curriculum National pe
niveluri de scolaritate. In invitimantul primar, formarea competentelor digitale nu sunt
concretizate decat la nivel elementar, nivel care corespunde stadiului operatiilor concrete.
Achizitiile dobandite de elev i1 permite operatii simple, deci competentele nu sunt suficient
structurate pentru utilizarea In contexte noi si necesitd sprijin din partea unui adult. Acest
nivel elementar presupune faptul ca, pentru elevii mici activitatile didactice online sunt dificil
de realizat fara un adult, care sa indrume elevul in utilizarea tehnologiei.

In scolile din Europa se urmireste dezvoltarea competentei digitale prin intermediul
curriculumului scolar, aplicaindu-se in ultimii ani, incd de la treapta primard de invatamant
continuturi curriculare care sa formeze competenta digitalda. Conform raportului Euridyce din
2019, peste jumatate din cele 28 de state membre ale Uniunii Europene, includ competenta
digitald in Invatdmantul primar — In 11 state se abordeaza ca disciplind separatd obligatorie
(Bulgaria, Cehia, Grecia, Polonia, Portugalia, Regatul Unit (ENG si WLS), Islanda,
Liechtenstein, Muntenegru si Macedonia de Nord), iar in 10 tari este integratd in alte
discipline obligatorii (Cehia, Irlanda, Spania, Franta, Italia, Cipru, Lituania, Slovenia, Suedia
si Liechtenstein). Cu toate acestea, in doar doud state este evaluatd competenta digitald prin
teste nationale la nivelul invatdmantului primar, secundar inferior si superior (Austria i
Norvegia), iar aproximativ o jumdtate dintre state evalueaza competenta digitald doar la
nivelul invatamantului secundar, fie superior sau inferior.

Integrarea competentelor ca tinte ale instruirii a necesitat transformarea curriculei
scolare si implementarea programelor de studiu centrate pe competente ca sistem de referinta
si finalitati. In invatamantul romanesc schimbarea programelor scolare pentru invatimantul
primar a inceput in anul 2013 si aplicate progresiv pe clase in anii urmatori. Acestea se axau
pe abordarea integrata a continuturilor, la nivelul unor discipline complementare ariei
curriculare prevazute in planul cadru ca discipline obligatorii.
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Programele scolare pentru disciplinele obligatorii urmaresc formarea competentelor —
cheie prevazute de cadrul european precum: competenta lingvisticd, matematica, sociala,
civicd, culturala si artistica, dar nu si competenta digitala.

In opinia autorului O. Mandrut, competenta digitali este nucleul dezvoltirii
curriculum-ului scolar” , are caracter inter si transdisciplinar si permite dezvoltarea,
extinderea dimensiunilor oricarei competente propriu-zise. Conexiunile competentei digitale
in curriculum scolar romanesc se intdlnesc in programele disciplinei TIC incepand cu treapta
de gimnaziu.

Analizand raportul dintre domeniile de competente — cheie formate la nivelul ciclului
primar si disciplinele scolare obligatorii, atribuite fiecarei clase, reiese faptul ca, posibilitatea
formarii competentei digitale la scolarul mic este inexistentd chiar si la nivelul elementar
descris in Curriculum National. Formarea competentei digitale la elevii din invatdmantul
primar depinde de disponibilitatea cadrului didactic de a opta pentru introducerea unui model
curricular, care sa acopere nevoia de cunoastere si utilizare a tehnologiei in instruire, pentru
imbunatdtirea invatarii si a activitatii didactice desfasurate in orice forma.

Atingerea competentelor este strins legatd de situatia de invatare sau continut.
Continuturile curriculare reprezintd un sistem de valori transpuse didactic in termeni de
cunostinte, abilitati si atitudini si sunt integrate In curriculumul scolar. La nivelul
invatamantului primar, curriculumul reflecta realitdti diferite §i prezinta cateva aspecte ce
particularizeaza atat directiile de dezvoltare a educabilului, previzionate la nivelul politicii
educationale, cat si oferta experientelor de invatare oferite. O experientd de invatare inedita si
anevoioasa pentru elevul din invatdmantul primar a reprezentat-o participarea la invatdmantul
online. Lipsa competentelor digitale s-a completat cu alte dezavantaje, care au ingreunat
considerabil desfasurarea procesului educativ. Educatia digitala trebuie sa debuteze cu o
alfabetizare digitald chiar de la primul nivel de scolaritate, ca parte integrantd a alfabetizarii
functionale. Alfabetizarea digitala se refera atat la abilitatea de a folosi instrumentele digitale,
cat si la analiza critica si la reflectie. Astfel, elevii vor invata despre tehnologie si cum sa o
utilizeze 1n experientele proprii de invatare.

Cu toate acestea, in planurile cadru in vigoare, pentru invatamantul primar, nu exista o
disciplina care si-1 sprijine pe elev si dobandeasca in mod progresiv competente digitale. In
Suedia se invatd programarea digitala din primul an de studiu, in Republica Moldova
disciplina Educatie digitala este obligatorie, fiind introdusa de la clasa | incepand din anul
2018, in Polonia, Portugalia, Bulgaria se studiaza aceasta disciplind la nivel primar, iar alte
state europene, care se afla in fruntea statisticilor cu privire la competente digitale, abordeaza
educatia digitala interdisciplinar.

In Romania, Tn anul 2009, a fost demarat un proiect de cercetare cu privire la
integrarea competentelor cheie in curriculum national, sub denumirea Metodologia
implementarii competentelor cheie in curriculumul gcolar. Acest proiect a urmarit studiul
Planului cadru, al Planurilor de invatamant si al programelor scolare pentru a analiza limitele
curriculumului scolar. In acelasi an au fost elaborate Ghiduri metodologice pe suport
electronic pentru cele 8 domenii ale competentelor-cheie, apoi a urmat procesul de
transformare treptata de la curriculum pe obiective la curriculum pe competente, incepand cu
programele din liceu, iar mai apoi pana in scoala primara.

Insa, nu toate competentele cheie au fost formate, dezvoltate prin noile programe
curriculare. Conform statisticilor unele mai mult, altele mai putin sau aproape deloc,
importanta lor urmand a se dovedi in perioadele indelungate ale invatamantului online impus
de situatia pandemicd. In aceste situatii, competentele informatice/digitale ale cadrelor
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didactice si elevilor, indiferent de nivelul de scolaritate, au avut un rol hotédrator in
desfasurarea eficientd a procesului de invatamant pe langa alti factori de natura tehnica.

Planurile cadru pentru invatamantul gimnazial si liceal din Romania cuprind
discipline din sfera noilor educatii abordand un demers disciplinar obligatoriu, insa la nivelul
invatamantului primar nu existd obligativitatea introducerii unei astfel de discipline. Deci,
studiul educatiei digitale incepand cu primii ani de scolaritate, conform unei strategii
mentionate, ramane la nivel optional, existand posibilitatea ca unii elevi din invatdmantul
primar sa aiba competente digitale, iar alti elevi nu, in contradictoriu cu principiul egalitatii
de sanse in educatie.

Invataimantul actual impune un nou format, o noui educatie, care presupune noi
abordadri metodologice si noi aptitudini cognitive. Un context prioritar pentru orientarea
prospectivd a educatiei presupune determinarea importantei educatiei digitale pentru
formarea competentelor necesare unui invatdmant si unei societdti informatizate.

CONCLUZII

In concluzie, educatia digitald privitd fie ca noud educatie, fie ca forma de educatie
sau modalitate de abordare a cunostintelor din domeniul tehnologiilor digitale cu scopul
formarii de competente ancorate cerintelor societatii, reprezintd un fenomen educational de o
importanta majord pentru sistemul educational actual.

Formarea centrata pe competente este o premisa a educatiei permanente pentru viata si
societate, iar reactualizarea curriculara a insemnat introducerea programelor scolare care
formeaza competente relevante pentru transformarea digitala in majoritatea statelor europene.

In prezent, invitimantul primar din Roménia nu include un program de studiu
obligatoriu de educatie digitala, dar urmarind directiile de actiune ale politicilor educationale,
este posibil ca pe viitor sa se implementeze programe comprehensive de educatie digitala
pentru treapta primard, nsd acest lucru depinde de deciziile guvernamentale si de orientarea
strategicd a sistemului de invatadmant.

Prin studiul obligatoriu al educatiei digitale reglementat la nivel curricular, la toate
treptele de invatamant, se formeaza competentele digitale necesare unei directii de dezvoltare
a educabilului pregatit pentru societatea digitald si pentru invatarea permanenta.
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