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Abstract: Digitalization is a global context, being considered one of the important milestones in the 

development of curricular documents anchored to reality. The most important and relevant skills of 
the present time are formed by digital literacy, which is an ability to understand and use information 

from a variety of digital sources, a skill essential for life. 

The educational phenomenon “digital education” is the newest concept of education in the digital 
age, introduced in response to the contemporary world’s issues and the priority of national and 

international educational policies reflected in official documents. 

The article aims to explore the theoretical foundation for positioning digital education within the 
realm of emerging educational practices. This endeavor is based on thorough scientific research, 

analysis of relevant documents and curricular reforms, examination of the European and national 

educational policies' strategic directions, as well as the formulation of strategies tailored to meet the 

new educational and training requirements imposed by the digital era. Digital education assumes a 
paramount significance in shaping the future trajectory of the educational system, guaranteeing the 

cultivation of indispensable proficiencies in an ever more digitized world. 

It is evident that strategic priorities are focused on harnessing digital technologies in the teaching 
and learning process and fostering the development of digital competencies and skills. The 

integration of digital education into curricula, either as optional or compulsory subjects, starting 

from the earliest stages of schooling, serves as a response to the contemporary educational trends 
while simultaneously generating beneficial effects for the future of learners. 
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INTRODUCERE 
Didactica erei digitale începe spre sfârșitul secolului XX odată cu dezvoltarea 

caracteristicilor de design/proiectare și implică patru componente în conceperea, organizarea 

şi desfășurarea procesului de predare-învățare-evaluare: profesor, elev, conținut și tehnologii 

digitale. Specialiștii în domeniul pedagogiei au denumit-o E-Didactica, prefixul ”E” fiind 

atribuit termenului ”Electronic”, aceasta având același scop principal (calitatea procesului de 

predare/ învățare pentru dezvoltarea unui nivel adecvat al competențelor elevilor) și același 

fundament teoretic (bazat pe teoriile învățării) ca didactica clasică, deosebirea esențială se 

raportează la timpul și spațiul în care este realizată educația. Spațiul de predare și învățare 

poate fi sala de clasă sau spațiul virtual, reprezentat de diferite sisteme de management ale 

învățării, iar formatul de livrare este în majoritatea cazurilor mixt sau online. 

Pentru perioade însemnate de timp, școlile și-au închis porțile pe fondul crizei 

sanitare, context care a solicitat sistemelor educaționale la nivel global să găsească noi 

modalități de organizare și realizare a procesului educativ. Procesul de învățământ este 

propulsat la nivel digital; predarea-învățarea-evaluarea s-a realizat doar prin intermediul 

tehnologiilor digitale. Continuarea activităților didactice cu elevii a fost posibilă doar în 

spațiul virtual, în format online. 

Prin noua modalitate de abordare a procesului educativ, ca răspuns la problematica 

lumii contemporane, s-a conturat o nouă educație – Educația digitală, realizată doar prin 

intermediul tehnologiilor digitale, dar care solicita cu precădere competențe specifice pentru 

participanții direcți la actul didactic: profesori și elevi. 
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EDUCAȚIA DIGITALĂ CA NOUĂ EDUCAȚIE 
Educația digitală este o sintagmă pe cât de des utilizată în lumea întreagă, în ultima 

perioadă, pe atât de insuficient definită fie ca și concept pedagogic operațional, fie ca și 

disciplină de studiu, ori ca și componentă a noilor educații. Specialiștii în domeniu o 

utilizează cu înțeles de învățare digitală ca formă a învățării prin intermediul tehnologiilor 

digitale, sau învățare virtuală, sau E-learning. 

I. Neacșu, în volumul ”Educația digitală” coordonat de C. Ceobanu, consideră 

educația digitală ”o paradigmă care urmează variate cursuri de aplicare inovativă a științelor 

neurocognitive, cu puternice efecte transformatoare la nivelul personalității practicienilor, al 

principiilor și al efectelor pe termen scurt, mediu și lung.” [4, p. 233] 

Noile educații sunt definite în programele UNESCO, adoptate în ultimele decenii, "ca 

răspunsuri ale sistemelor educaționale la imperativele lumii contemporane" de natură politică, 

economică, ecologică, demografică, sanitară etc. Conținuturile specifice, propuse din această 

perspectivă, sunt integrabile la toate nivelurile, dimensiunile și formele educației. Ele sunt 

prezentate în termenii unor obiective pedagogice prioritare care vizează: educația relativă la 

mediu, educația pentru buna înțelegere și pace, educația pentru participare și democrație, 

educația în materie de populație, educația pentru o nouă ordine internațională, educația pentru 

comunicare și pentru mass-media, educația pentru schimbare și dezvoltare, educația 

nutrițională, educația casnică modernă. [19] 

În viziunea Comisiei Europene, educația digitală este considerată „modul în care 

sistemele de educație și formare pot utiliza mai bine inovarea și tehnologiile digitale și pot 

sprijini dezvoltarea unor competențe digitale relevante necesare în viață și în profesie într-o 

eră a schimbărilor digitale rapide.” [6, p. 1] 

În documentul Comisiei Europene ”Educația digitală în școlile din Europa” publicat 

în 2019, educația digitală este definită din perspectiva a două elemente diferite, dar care se 

completează, așa cum apare în glosarul de termeni utilizați: ”în sens larg, educația digitală 

cuprinde două perspective diferite, dar complementare: formarea de competențe digitale de 

către elevi și cadrele didactice și utilizarea tehnologiilor digitale în scop pedagogic, pentru a 

sprijini și a îmbunătăți învățarea, predarea și evaluarea.” [10, p. 111] 

Analiza resurselor bibliografice [2; 8; 19] a evidențiat faptul că educația digitală poate 

fi integrată în sfera noilor educații din mai multe considerente: 

1. ”Prin noile educații sunt marcate domeniile imperative şi prioritare ale 

educației la zi”. [2, p. 17] 

2. Noile educații au fost menționate în programele UNESCO ca ansamblu 

de strategii pentru educație care oferă răspunsuri la imperativele lumii contemporane. 

3. Sunt adaptate la nivelul fiecărei dimensiuni a educației (trepte de 

învățământ, valori, forme ale educației) pentru a aborda problemele sociale care 

necesită soluții concrete. 

4. Evoluția noilor educații răspunde provocărilor ”emergente, grave și de 

anvergură planetară înregistrate sub genericul problematicii lumii contemporane.” 

[19, p. 109] 

5. Sunt centrate pe obiective și mesaje noi care determină conținuturi și 

strategii specifice educației în condițiile realității. 

6. Noile educații se pot sincroniza cu problematica societății (lista se 

poate modifica, completa prin dispariția sau apariția unor educații în funcție de 

realitate și nevoi educaționale), fiind ”deschise spre provocările sociale generate de 

evoluția economiei, politicii, culturii, familiei, tehnologiilor de ultimă generație, 

religie etc.” [8, p. 55] 



428 

Evenimentele declanșate de criza pandemică au afectat educația la nivel internațional, 

au transformat pentru perioade însemnate de timp procesul de învățământ desfășurat în medii 

instituționalizate în învățământ virtual, online, iar în fața acestei provocări majore 

digitalizarea educației a fost soluția de abordare a problematicii realității. 

Sub aspectul acestor considerente, educația digitală este un răspuns al sistemului de 

învățământ la problematica lumii contemporane, s-a sincronizat cu nevoile factorilor 

participanți la educație, oferind posibilitatea de abordare a conținuturilor, strategiilor 

specifice nivelului de vârstă, nevoilor educaționale în condițiile realității. Așadar, educația 

digitală privită ca o nouă educație, propune formarea și dezvoltarea competențelor digitale 

necesare pentru a explora și utiliza conținuturi digitale în mod creativ, inovativ  și sigur, de 

selectare a informației și de învățare permanentă. Educația prin amprenta tehnologiilor 

digitale urmărește dezvoltarea abilităților intelectuale, stimularea senzorială multiplă, 

formarea competențelor digitale pentru viață și pentru profesiile viitorului. Competențele 

digitale se interpătrund în toate ”cele patru scopuri definitorii ale educației”: a învăța să 

înveți, a învăța să faci, a învăța să fii și a învăța să trăiești cu alții. [2, p. 12] 

Educația digitală tinde să devină un segment important al pedagogiei în contextul 

învățării în era digitală. Cadrele didactice sunt îndrumate prin cursuri de pedagogie digitală 

pentru a folosi cât mai bine tehnologia în procesul de predare-învățare-evaluare în format 

mixt sau online, cu scopul de a promova modele de învățare eficiență și de actualitate. 

Tendința pedagogiei de a ține pasul cu toate schimbările vremii adoptă un concept inovativ 

precum pedagogia digitală, care presupune utilizarea și cunoașterea modurilor de utilizare a 

instrumentelor digitale în procesul educativ. Brian Croxall (2013) oferă în cadrul unei 

conferințe o definiție foarte explicită: ”Pedagogia digitală este utilizarea elementelor 

electronice pentru a îmbunătăți sau a schimba experiența educației. Pedagogia digitală nu se 

referă doar la utilizarea tehnologiilor pentru predare ci, mai degrabă, la abordarea acestor 

instrumente dintr-o perspectivă pedagogică critică. Deci, este important să folosești 

instrumentele digitale cu atenție, dar este și mai important să decizi când să nu le folosești și, 

mai ales, câtă atenție acorzi impactului instrumentelor digitale asupra învățării.” [8] 

ROLUL COMPETENȚEI DIGITALE ÎN EDUCAȚIA POSTMODERNĂ 

Din perspectiva formării de competențe s-au direcționat politicile educaționale în 

reformarea curriculară postmodernă - spre centrarea pe competență ca ansamblu de 

cunoștințe, abilități și atitudini. 

În literatura de specialitate conceptul de competență a fost intens utilizat și cercetat în 

întreaga lume [1; 3; 7; 11; 13; 16; 17; 18], iar definirea conceptului derivă de la sensuri larg 

explicite, până la cele formulate într-un stil mai puțin academic, însă implementat în 

documentele de politici educaționale din întreaga lume ajungând să i se atribuie rolul de 

finalitate educațională. 

Reformele educaționale au fost și vor fi impuse de schimbările societății sub amprenta 

evoluției sociale, economice, tehnologice, din nevoia de actualizare, redimensionare, 

reconceptualizare a componentelor sistemului educațional. 

Reformele legate de educația digitală în Europa au început în primul deceniu al 

secolului XXI, astfel că în toate țările se punea accent pe strategii de învățare și inovare prin 

TIC, iar Comisia Europeană încuraja atât utilizarea TIC în scop pedagogic, cât și 

concentrarea în planurile de acțiune elaborate la nivel național pe competența digitală ca fiind 

una din marile provocări ale educației. 

Competența digitală este recunoscută la nivel european încă din 2006, ca fiind una din 

competențele – cheie pentru învățarea pe tot parcursul vieții, iar din 2013 este descrisă în 

detaliu într-un cadru de referință adoptat și utilizat de toate țările europene. În recomandarea 

Consiliului Europei privind competențele cheie pe tot parcursul vieții, competenței digitale îi 
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sunt atribuite 21 de direcții de formare progresivă sau aleatorie, 8 dintre acestea sunt urmărite 

în învățământul preuniversitar: alfabetizare digitală, comunicare și colaborare, alfabetizare 

media, creare de conținuturi digitale (inclusiv programare), siguranță (inclusiv bunăstare 

digitală şi competențe de securitate cibernetică), respectarea proprietății intelectuale, 

rezolvare de probleme și gândire critică. 

Competența informatică/digitală vizează utilizarea sigură, critică și responsabilă a 

tehnologiilor digitale pentru învățare, pentru profesie și pentru viața socială. Această 

competență presupune aplicații principale pe computer/dispozitiv digital, dar și înțelegerea 

oportunităților, riscurilor posibile ale Internetului și ale comunicării prin mijloace electronice. 

Abilitățile informatice se referă la capacitatea de a utiliza instrumente digitale pentru a căuta, 

a colecta, a prelucra, a produce, a prezenta și a folosi informații în mod sistematic și critic; de 

a evalua, a înțelege și recunoaște relevanța, semnificațiile informațiilor complexe, relațiile 

dintre lumea reală și cea virtuală. Utilizarea responsabilă a mijloacelor media solicită o 

atitudine de reflecție asupra informațiilor disponibile, astfel încât să conducă la o gândire 

critică, la creativitate și inovare. 

Noul cadru de referință al Curriculumului Național descrie finalitățile sistemului 

educațional românesc în corelație cu celelalte componente ale sistemului: formarea 

competențelor-cheie necesare unei dezvoltări durabile și promovarea învățării pe întreg 

parcursul vieții pentru adaptarea la modelele culturale ale viitorului. Cadrul de referință al 

noului Curriculum Național este conceput sistematic să răspundă nevoilor actuale cu privire 

la: - provocările globale, schimbările societății românești, actualizarea curriculei precedente 

”după 20 de ani de evoluție, căutări și confirmări”, prin raportare la politicile educaționale 

europene și strategiile naționale pentru dezvoltarea educației. 

Competențele cheie ca finalități educaționale sunt precizate în Curriculum Național pe 

niveluri de școlaritate. În învățământul primar, formarea competențelor digitale nu sunt 

concretizate decât la nivel elementar, nivel care corespunde stadiului operațiilor concrete. 

Achizițiile dobândite de elev îi permite operații simple, deci competențele nu sunt suficient 

structurate pentru utilizarea în contexte noi și necesită sprijin din partea unui adult. Acest 

nivel elementar presupune faptul că, pentru elevii mici activitățile didactice online sunt dificil 

de realizat fără un adult, care să îndrume elevul în utilizarea tehnologiei. 

În școlile din Europa se urmărește dezvoltarea competenței digitale prin intermediul 

curriculumului școlar, aplicându-se în ultimii ani, încă de la treapta primară de învățământ 

conținuturi curriculare care să formeze competența digitală. Conform raportului Euridyce din 

2019, peste jumătate din cele 28 de state membre ale Uniunii Europene, includ competența 

digitală în învățământul primar – în 11 state se abordează ca disciplină separată obligatorie 

(Bulgaria, Cehia, Grecia, Polonia, Portugalia, Regatul Unit (ENG și WLS), Islanda, 

Liechtenstein, Muntenegru și Macedonia de Nord), iar în 10 țări este integrată în alte 

discipline obligatorii (Cehia, Irlanda, Spania, Franța, Italia, Cipru, Lituania, Slovenia, Suedia 

și Liechtenstein). Cu toate acestea, în doar două state este evaluată competența digitală prin 

teste naționale la nivelul învățământului primar, secundar inferior și superior (Austria și 

Norvegia), iar aproximativ o jumătate dintre state evaluează competența digitală doar la 

nivelul învățământului secundar, fie superior sau inferior. 

Integrarea competențelor ca ținte ale instruirii a necesitat transformarea curriculei 

școlare și implementarea programelor de studiu centrate pe competențe ca sistem de referință 

și finalități. În învățământul românesc schimbarea programelor școlare pentru învățământul 

primar a început în anul 2013 și aplicate progresiv pe clase în anii următori. Acestea se axau 

pe abordarea integrată a conținuturilor, la nivelul unor discipline complementare ariei 

curriculare prevăzute în planul cadru ca discipline obligatorii. 
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Programele școlare pentru disciplinele obligatorii urmăresc formarea competențelor – 

cheie prevăzute de cadrul european precum: competența lingvistică, matematică, socială, 

civică, culturală și artistică, dar nu și competența digitală. 

În opinia autorului O. Mândruț, competența digitală este ”nucleul dezvoltării 

curriculum-ului școlar” , are caracter inter și transdisciplinar și permite dezvoltarea, 

extinderea dimensiunilor oricărei competențe propriu-zise. Conexiunile competenței digitale 

în curriculum școlar românesc se întâlnesc în programele disciplinei TIC începând cu treapta 

de gimnaziu. 

Analizând raportul dintre domeniile de competențe – cheie formate la nivelul ciclului 

primar și disciplinele școlare obligatorii, atribuite fiecărei clase, reiese faptul că, posibilitatea 

formării competenței digitale la școlarul mic este inexistentă chiar și la nivelul elementar 

descris în Curriculum Național. Formarea competenței digitale la elevii din învățământul 

primar depinde de disponibilitatea cadrului didactic de a opta pentru introducerea unui model 

curricular, care să acopere nevoia de cunoaștere și utilizare a tehnologiei în instruire, pentru 

îmbunătățirea învățării și a activității didactice desfășurate în orice formă. 

Atingerea competențelor este strâns legată de situația de învățare sau conținut. 

Conținuturile curriculare reprezintă un sistem de valori transpuse didactic în termeni de 

cunoștințe, abilități și atitudini și sunt integrate în curriculumul școlar. La nivelul 

învățământului primar, curriculumul reflectă realități diferite şi prezintă câteva aspecte ce 

particularizează atât direcțiile de dezvoltare a educabilului, previzionate la nivelul politicii 

educaționale, cât şi oferta experiențelor de învățare oferite. O experiență de învățare inedită și 

anevoioasă pentru elevul din învățământul primar a reprezentat-o participarea la învățământul 

online. Lipsa competențelor digitale s-a completat cu alte dezavantaje, care au îngreunat 

considerabil desfășurarea procesului educativ. Educația digitală trebuie să debuteze cu o 

alfabetizare digitală chiar de la primul nivel de școlaritate, ca parte integrantă a alfabetizării 

funcționale. Alfabetizarea digitală se referă atât la abilitatea de a folosi instrumentele digitale, 

cât și la analiză critică și la reflecție. Astfel, elevii vor învăța despre tehnologie și cum să o 

utilizeze în experiențele proprii de învățare. 

Cu toate acestea, în planurile cadru în vigoare, pentru învățământul primar, nu există o 

disciplină care să-l sprijine pe elev să dobândească în mod progresiv competențe digitale. În 

Suedia se învață programarea digitală din primul an de studiu, în Republica Moldova 

disciplina Educație digitală este obligatorie,  fiind introdusă de la clasa I începând din anul 

2018, în Polonia, Portugalia, Bulgaria se studiază această disciplină la nivel primar, iar alte 

state europene, care se află în fruntea statisticilor cu privire la competențe digitale, abordează 

educația digitală interdisciplinar. 

În România, în anul 2009, a fost demarat un proiect de cercetare cu privire la 

integrarea competenţelor cheie în curriculum naţional, sub denumirea Metodologia 

implementării competenţelor cheie în curriculumul şcolar. Acest proiect a urmărit studiul 

Planului cadru, al Planurilor de învăţământ şi al programelor şcolare pentru a analiza limitele 

instituționale, posibilitățile implementării competențelor cheie în documentele oficiale ale 

curriculumului școlar. În același an au fost elaborate Ghiduri metodologice pe suport 

electronic pentru cele 8 domenii ale competențelor-cheie, apoi a urmat procesul de 

transformare treptată de la curriculum pe obiective la curriculum pe competenţe, începând cu 

programele din liceu, iar mai apoi până în școala primară. 

Însă, nu toate competențele cheie au fost formate, dezvoltate prin noile programe 

curriculare. Conform statisticilor unele mai mult, altele mai puțin sau aproape deloc, 

importanța lor urmând a se dovedi în perioadele îndelungate ale învățământului online impus 

de situația pandemică. În aceste situații, competențele informatice/digitale ale cadrelor 
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didactice și elevilor, indiferent de nivelul de școlaritate, au avut un rol hotărâtor în 

desfășurarea eficientă a procesului de învățământ pe lângă alți factori de natură tehnică. 

Planurile cadru pentru învățământul gimnazial și liceal din România cuprind 

discipline din sfera noilor educații abordând un demers disciplinar obligatoriu, însă la nivelul 

învățământului primar nu există obligativitatea introducerii unei astfel de discipline. Deci, 

studiul educației digitale începând cu primii ani de școlaritate, conform  unei strategii 

menționate, rămâne la nivel opțional, existând posibilitatea ca unii elevi din învățământul 

primar să aibă competențe digitale, iar alți elevi nu, în contradictoriu cu principiul egalității 

de șanse în educație. 

Învățământul actual impune un nou format, o nouă educație, care presupune noi 

abordări metodologice și noi aptitudini cognitive. Un context prioritar pentru orientarea 

prospectivă a educației presupune determinarea importanței educației digitale pentru 

formarea competențelor necesare unui învățământ și unei societăți informatizate. 

CONCLUZII 

În concluzie, educația digitală privită fie ca nouă educație, fie ca formă de educație 

sau modalitate de abordare a cunoștințelor din domeniul tehnologiilor digitale cu scopul 

formării de competențe ancorate cerințelor societății, reprezintă un fenomen educațional de o 

importanță majoră pentru sistemul educațional actual. 

Formarea centrată pe competențe este o premisă a educației permanente pentru viață și 

societate, iar reactualizarea curriculară a însemnat introducerea programelor școlare care 

formează competențe relevante pentru transformarea digitală în majoritatea statelor europene. 

În prezent, învățământul primar din România nu include un program de studiu 

obligatoriu de educație digitală, dar urmărind direcțiile de acțiune ale politicilor educaționale, 

este posibil ca pe viitor să se implementeze programe comprehensive de educație digitală 

pentru treapta primară, însă acest lucru depinde de deciziile guvernamentale și de orientarea 

strategică a sistemului de învățământ. 

Prin studiul obligatoriu al educației digitale reglementat la nivel curricular, la toate 

treptele de învățământ, se formează competențele digitale necesare unei direcții de dezvoltare 

a educabilului pregătit pentru societatea digitală și pentru învățarea permanentă. 
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